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 چکیده 

های لازم  ت نوجوانان، شایسته است امکانات و آموزشگیری شخصیّت و هویّیّت دوران نوجوانی در شکله به اهمّبا توجّ

توان از نقش آموزشی و تربیتی  چه بهتر محقق شدن این امر در اختیار آنان قرار گیرد و در این میان نمی  نظور هرمهب

با مسائل    ،بر فرهنگها افزونهای متون ادبی چشم پوشید؛ زیرا نوجوانان از رهگذر خوانش این داستانها و داستانهقصّ

منظور نگارندگان در جستار حاضر با هدف یادگیری و درک بهتر یند شوند. بها آشنا میزندگی و چگونگی برخورد با آن

از آموزش الهام  با  ابراهیمی )های ذهنی و مغزی پیشبر چینشهای مبتنیاین متون  ( که به کارکردهای  1402قدم و 

اند.  پرداخته آموزش  این  بر  سرایی با هوش مصنوعی مبتنیذهن و مغز در یادگیری تأکید دارد، به معرفی الگوی داستان

شود و  ه و در اختیار هوش مصنوعی قرار داده میهای زبان و ادبیاّت فارسی تهیّای از داستاناساس این الگو ابتدا پیکرهبر

ب   پس  با درگیر کردن حواس حداکثری مخاطب  توسط مخاطب متن  داستان  و  انتخاب موضوع  ارائه میاز  او  و  ه  شود 

هایی  فعاّلیّت  ،رم در نوجوانان در قالب فضای تعاملی میان هوش مصنوعی و فراگیرهای نسپس با هدف پرورش مهارت

شود با استفاده  زدن مضمون داستان با مسائل زندگی واقعی، از فراگیر خواسته میشود. در پایان ضمن پیوندطراحی می

سرایی روشی مؤثر در درک و یادگیری  رسد این نوع داستان ر مینظاز هوش مصنوعی به خلق داستان بپردازد. بنابراین به 

 بهتر داستان و به تبع آن رشد شخصیّت نوجوانان باشد. 
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 مقدمّه -1

د را آغاز  که هر انسان با متولد شدنش روایت زندگی خوایگونهبه  ،ناپذیر زندگی بشر استداستان و روایت جزو جدایی

های تلخ و شیرین بسیاری برای دیگران های زیادی مواجه و خود نیز راوی روایتو در طول مسیر نیز با داستانکرده  

(. از سوی 9513،  1)گاتشال   اندتوان گفت انسان و روایت دو همزاد بوده که در یکدیگر تنیده شدهرو میاینشود. ازمی

  4ساس گوینده(، همدلی ح)انعکاس نگرش و ا  3)جلب مشارکت مخاطب(، عاطفی  2کارکردهای روایت نظیر ترغیبی  ،دیگر

ادبی و  با مخاطب(  ارتباط  زیبایی  5)برقراری  از طریق اصل  بیشتر کلام  (، موجب رشد و  1399آفرینی( )جهانی،  )تأثیر 

که هیجانات در یادگیری آنجا( و از1399ابراهیمی و جهانی،    ؛2023،  7گردد )کاتالا و همکارانافراد می  6توسعۀ هیجانات

)هویوس دارند  بسزایی  می2022،  8تأثیر  داستان (،  از  مهارتتوان  انواع  بهتر  یادگیری  و  آموزش  در  رشد   و هاسرایی 

)سلیقه   شخصیّت برد  بهره  سنایی  ؛1399دار،  نوجوانان  همکاران،    ظریف  زیربنای    ؛(2022و  در    انسان  شخصیّتزیرا 

گرفته شکل  آموخته   نوجوانی  دوران  و  این  برتهای  انکارناپذیری  و  عمیق  )فخارطبسی،  أثیر  دارد  فرد  زندگی   آیندۀ 

ای است که متن ادبی در آن  دهندۀ فرهنگ جامعهانعکاسادبیاّت یک حقیقت اجتماعی است و    ، . از سوی دیگر(1396

)رشاد،   است  آشنابدین(.  1399خلق شده  نوجوانان موجب  به  ادبی  متون  آموزش  و  یی  منظور  آداب  و  فرهنگ  با  آنان 

مخاطب با خوانش  ن  همچنی(.  1392گردد )نجفی بهزادی،  و بوم می  رسوم، تمدن و مفاخر ملی و گذشتۀ ادبی این مرز

ها شناخت و بینش  های این داستانها و شخصیّتصورت غیرمستقیم از رهگذر مواجه شدن با موقعیّتها بهاین داستان

به خود  رفتار  به  نسبت  بهروشنی  و  آورده  ناهنجاریتدست  رفع  و  تعدیل  درصدد  برمیدریج  خود  رفتاری  آید.  های 

ها با حقایق و تجارب زندگی نظیر غم، شادی، کامیابی، ناکامی، امیدواری، ناامیدی،  همچنین نوجوانان در ضمن داستان

استبداد عدالت،  همۀ    ،ستم،  و  آنرنجدموکراسی  و  شده  آشنا  زندگی  میهای  تجربه  را  همکاران،  نکنها  و  )محمدی  د 

1389 .) 

هایی برای  ی به نوشتن، بازگردانی و بازآفرینی رمان و داستانرتاکنون نویسندگان و مؤلفان بسیا  ،راستاایندر

در فرآیند آموزش نوجوانان  ازهای  ها و نیه به ویژگیرسد عواملی نظیر عدم توجّنظر میاما به  ؛ اندی پرداخته این ردۀ سنّ

ت و دسترسی سریع و آسان  واسطۀ جذابیّو شبکۀ اینترنت به  اطلاّعاتاوری  لات اخیر در حوزۀ فنّمحتوا و همچنین تحوّ

کمتر به مطالعۀ نان  آ( و  1396آموزان تحت تأثیر قرار داده )سعیدی و همکاران،  عادت مطالعه را در دانش  اطلاّعاتآن به  

استقبال و جذب مخاطبان به داستان و تأثیرپذیری از رای  ناشران و مؤلفان ب  ،منظوردینپردازند. بی میدرسمطالب غیر

 توانند  (، می1401ت مطالب )زارع و همکاران،  ثیر آموزش براساس ساختار مغز بر میزان جذابیّتأه به با توجّ ،محتوای آن

 
1. Gottschall 
2. conative 
3. emotive 
4. phatic 
5. poetic 
6. emotions 
7. Catala et al. 
8. Hoyos 
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تهیّ آماده  ،هدر  و  از  تدوین  محتوا  مغزمحور  طریقسازی  ببرند  1یادگیری  مؤلفه  . بهره  جمله  و  از  آموزش  اساسی  های 

مغزمحور غوطه  ،یادگیری  یادگیری،  برای  خوشایند  هیجانی  محیط  درگیر  ورسازیایجاد  طریق  از  یادگیری  کردن در 

یزۀ یادگیری زایش انگف( که موجب ا1399باشد )شیوندی و خلیلی،  می  اطلاّعاتال  و امکان پردازش فعّگوناگون    2حواس 

 (.  2013، 3گردد )آکیورک و آفکانآموزان میو به تبع آن درک بهتر مطالب توسط دانش

و تأثیر آن  اطلاّعاتساختار مغز در فرآیند آموزش و همچنین عطف به رشد فناوری  یّتاهمّه به با توجّ ،روازاین 

می افراد،  زندگی  روند  آموزش بر  از  مبتنیتوان  مغزیهای  د  4بر چینش  که  استاندر  آموزش  نوع  این  برد.  بهره  سرایی 

« است که بر چینش 6« و »مغززایی5شامل دو نوع آموزش »مغزورزی   ،( معرفی شده1402قدم و ابراهیمی )توسط پیش

آدمیعصب بدن  مغز،  )پیش  ،های  دارد  اشاره  فناوری  از  استفاده  و  عملی  کار  ابراهیمی،  انجام  و  بنابراین1402قدم   .) ،  

دهند  ها به این پرسش پاسخ میبر مغز در ارائۀ جذاب داستان آموزش مبتنی  یّتاهمّنگارندگان در جستار حاضر عطف به  

منظور پس از بررسی  دینها به نوجوانان بهره برد؟ ببر چینش مغزی در ارائۀ داستانتوان از آموزش مبتنیچگونه میکه  

 گیرد.     بر چینش مغزی مورد بررسی قرار میداستان مبتنی ۀچگونگی ارائ پژوهش، پیشینه و مبانی نظری

 

 پیشینۀ پژوهش  -2

های گوناگونی از زندگی بشر تأثیرگذار بوده است  بر جنبه  اطلّاعاتامروزه فناوری  ،که پیش از این ذکر آن رفتگونههمان

کنند. از  ت و کارایی آموزش تأکید میمنظور ارتقای کیفیّهای آموزشی بهنهادهای آموزشی نیز بر استفاده از تکنولوژی و  

یکی  رسد نظر میبه، استهای گوناگون ترین ابزار در آموزش مؤلفه سرایی یکی کلیدیه به آنکه داستانسوی دیگر با توجّ

های بسیاری به بررسی (. تاکنون پژوهش2014،  7)فولسکهباشد  ادغام فناوری و داستان    نیز  های مؤثر در آموزشاز راه

ها  اند که در ادامه برخی از آنپرداخته  9و هوش مصنوعی  8گویی دیجیتال هزش داستان از رهگذر تکنولوژی نظیر قصّآمو

 د. نگیرمورد بررسی قرار می

های درسی و  های قرآنی و کتابهو ارتباطات را در آموزش و یادگیری قصّ  اطلاّعاتبردن از فناوری  بهره  (1393بهروز )  

  یتّ اهمّطف به  ع ( نیز  1393داند. ناخدا و جوادی )آموزان مؤثر می دانش  11و انتقادی  10اق خلّ  تفکّرهایت  به تبع آن تقویّ

گویی دیجیتال نشان دادند  هوبسایت ایرانی قصّ  21شناسی  با بررسی و آسیب  ،گویی دیجیتال در یادگیری مخاطبانهقصّ

 ها، امکان انتخاب و  ه قصّ شخصیّته، امکان هدایت قصّ ها از منظر الزاماتی نظیر استفاده از بازی برای ساختاین وبسایت

 
1. brain-based learning 
2. senses 
3. Akyurek & Afacan 
4. brain-setting education 
5. brain-exercising education  
6. brain-generating education 
7. Foelske 
8. digital storytelling 
9. artificial intelligence 
10. creative thinking 
11. critical thinking 
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تر از حد متوسط هستند. در پژوهشی  ها پایینشخصیّت آمیزی و انتخاب  های تصویری و صوتی، امکان رنگافزودن افکت

به و همکاراندیگر  انعطاف1397)  زعم شعبانی  تنوع،  رنگ شدن فاصلۀ  دسترسی آسان و همچنین کم  ،( عواملی نظیر 

ز جمله فرهنگ مطالعه و افزایش سواد  اها فه گویی دیجیتال موجب پرورش بسیاری از مؤلهگو و مخاطب در قصّهمیان قصّ

میدانش  در  یاطلاّعات  امینآموزان  همچنین  )گردد.  قص1397ّعلیزاده  رشد  ه(  در  کارآمد  روشی  را  دیجیتال  گویی 

خلّمهارت و  اجتماعی  ارتباطات  نگارش،  سخنرانی،  دهای  معتانشاقیت  و  کرده  معرفی  روش  قآموزان  این  از  است  د 

تهیّمی از سوی دیگر محمدی و همکاران )ه و تدوین کتابتوان در  استفاده کرد.  گویی  هتأثیر قصّ  ،(1399های درسی 

یم هیجان کودکان با اختلال اوتیسم بررسی کردند و به این نتیجه رسیدند آن دسته از کودکانی که  ظدیجیتالی را بر تن

حسینی و خداپرستی  شاه  تر عمل کردند.در تنظیم و کنترل هیجانات خود موفق  ،دیجیتال قرار داشتند  ۀدر معرض قصّ

از نوع پیش( نیز با انجام یک مطالعۀ شبه 1398) گویی دیجیتال بر  هآزمون در رابطه با تأثیر قصّآزمون و پسآزمایشی 

 ت دارد.  اقیّگویی رابطۀ معنادار مثبتی با افزایش خلّهاین نوع از قصّ که آموزان دختر به این نتیجه رسیدندت دانشاقیّلّخ

از د1399در پژوهشی دیگر آزادی احمدآبادی )  گذاری سرایی دیجیتال در ایجاد و به اشتراک ستان ا( بر لزوم استفاده 

بر تکرار و همکاری تأکید کرده  های آموزش و یادگیری مبتنیکردن زمینه وری و تعامل و نیز فراهم، ترویج غوطهاطلاّعات

ای ای و فرارسانه های چندرسانههای تعاملی/ مکانی، روایتی، پادکست، روایتو پنج نوع داستان دیجیتال تاریخی، شفاه

می معرفی  زمینه  این  در  میرا  توصیه  پژوهشگران  به  پایان  در  و  ببرند.  کند  بهره  علم  ترویج  برای  پدیده  این  از  کند 

( همکاران  و  بناب  فرجایی  تبی1400همچنین  میی(  قصّن  که  پرورش  هکنند  موجب  دیجیتال  انتقادی   تفکّرگویی 

گویی دیجیتال افزایش خودکارآمدی  هآزمایشی نشان دادند قصّشبه( در یک پژوهش  1401گردد. یزدانی و همکاران )می

ۀ دیجیتال به  صّ( نیز ضمن آموزش نحوۀ تولید ق1402اعتمادی و همکاران )  .انتقادی را با خود به همراه دارد  تفکّرو  

آنان مورد بررسی قرار داده و با    1های اجتماعی و هوش هیجانی گویی را بر مهارتهصّتأثیر این نوع ق  ، وهی از کودکانرگ

داده جمعتحلیل  از  حاصل  پرسشنامه های  قصّآوری  تولید  دادند  نشان  افزایش هها  در  بسزایی  سهم  دیجیتال  های 

توکور مهارت و  اروغلو  دیگر  سوی  از  دارد.  کودکان  هیجانی  هوش  و  اجتماعی  و  (2021)  2های  خلق  تأثیر  بررسی  با 

رابطۀ که  آموزان پایۀ هفتم به این نتیجه رسیدند  سواد دیجیتال دانش  هایگویی دیجیتال بر میزان مهارتهطراحی قصّ

دارد مؤلفه وجود  این دو  میان  مثبتی  پیشنهاد میاین از  ؛معنادار  داستارو  برنامهندهند  در  های درسی  سرایی دیجیتال 

افزون پژوهش  ،سرایی دیجیتالبر داستانگنجانده شود.  انجام شده  ه هوش مصنوعی و قصّ  ۀهایی در زمینتاکنون  گویی 

 د.  نگیرها مورد مداقه قرار میاست که در ادامه برخی از آن 

بازیمعتقدند   (2011)  3ریدل و همکاران از  قرار گرفتن سه عامل  محور در  های روایتاستفاده  کنار هوش مصنوعی و 

لذّ افزایش  موجب  هوش  و  تجربه  بهروایت،  و  مخاطب  در  توسط  ت  مطالب  بهتر  یادگیری  آن  پولا میوی  تبع   4گردد. 

   این ابزار باهای ساخته شده توسط هایی مانند مطابقت داستان( نیز هوش مصنوعی را به دلیل داشتن ویژگی2017)

 
1. emotional intelligence 
2. Eroglu & Okur 
3. Riedl et al. 
4. Poola 
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، زمان، رویداد و چالش، تعلیق و باورپذیری( و  شخصیّتانواع الگوهای درک روایی، دربرداشتن عناصر یک روایت خوب )

نرم میتوسعۀ  یادگیری  و  آموزش  برای  داستان  کنار  در  مناسب  ابزاری  روایی،  کاسونیک افزارهای  کافمن  1داند.   2و 

از طریق هوش مصنوعی در آموزش مهارت شنیدن مؤثر است.    شخصیّتسرایی و خلق  ( نیز اذعان دارند داستان2018)

مهارت شنیدن   ،ص در این زمینه دریافتند برای پیشرفت آیندۀ آموزشمنظور آنان از رهگذر مصاحبه با افراد متخصّدینب

مصنوعی هوش  ابزار  از  می  ، با  قومیّشخصیّت توان  و  نژاد  و  تهای  ارتباط  و  مختلف  این  مکالمۀ  های  میان  بیشتر 

تغییر  شخصیّت  امکان  نظیر  پیشنهاداتی  نهایت  در  آنان  کرد. همچنین  استفاده  ایجاد چالششخصیّتها  و  در طول   ها 

منظور تحریک و هب (  2021و همکاران )  3دهند. همچنین هرناندز داستان توسط مخاطب را برای یادگیری بهتر ارائه می

سرایی از طریق هوش مصنوعی و بازی ویدیویی و امکان تغییر مسیر داستان افزایش هیجانات مخاطبان نسبت به داستان

سرایی هوش مصنوعی  صورت آزمایشی فرمول این نوع از داستانبه واسطۀ عملکرد مخاطب در بازی را پیشنهاد داده و به

اجرا   و  طراحی  موفقیّکردند  را  است.ت که  بوده  چن آمیز  دیگر  پژوهشی  نرم2021)  4در  برخی  بررسی  با  و  (  افزارها 

داستانوریافن نرمهای  این  در  داستان  خلق  فرآیند  دشواری  نظیر  ابزار  این  ایرادات  تبیین  و  و همچنین  سرایی  افزارها 

پردازد که عاری از این مشکلات است. در  سرایی میها به طراحی هوش مصنوعی برای داستانهزینۀ بالای استفاده از آن

رد در رویدادهای داستان  کند و بعد از نمایش داستان مخاطب این امکان را دااین ابزار ابتدا کاربر سناریویی را تعریف می

 تغییرات تکمیلی را اعمال نماید. یت از طریق تعامل و گفتگو با هوش مصنوعی تغییراتی ایجاد کند و در نها

توجّبه با  پژوهشطورکلی  به  گرفته  قرار  بررسی  مورد  که  میبه  ،هایی  پژوهشنظر  همۀ  کیفیّرسد  افزایش  به  و  ها  ت 

ابزار هوش مصنوعی در آموزش تأکید دارند. با این وجود بهسرایی دیجیتال و قصهکارایی داستان با  رسد  نظر میگویی 

های اصیل متون ادبی با ابزار هوش مصنوعی نپرداخته است. این در حالی است که  تاکنون پژوهشی به استفاده از داستان

بابه  ادبیاّت منبعی  ارزش عنوان  از  دیدگاهلقوه  شیوهها،  یا  میها،  ظاهر  زندگی  ارزش های  از  است  ممکن  که  ها،  شود 

  ندگی بهتر یاری برساندجاری در افراد جامعۀ حاضر بهتر بوده و به آنان برای داشتن یک ز  های زندگی ها و شیوهدیدگاه

ازاین 1398،  5)ویشربرانز  از متون ادبی در   ،از معرفی مبانی نظری پژوهش  پسرو در جستار حاضر  (.  چگونگی استفاده 

 شود.  بر چینش مغزی تبیین میسرایی از طریق هوش مصنوعی مبتنیطراحی ابزار داستان 

 

 مبانی نظری پژوهش  -3

ه به جایگاه تکنولوژی در جهان امروز و تأثیر آن در فرآیند آموزش با در نظر گرفتن  ( با توج1402ّقدم و ابراهیمی )پیش

اند که پیش از معرفی  و چینش مغزی پرداخته  6های چینش ذهنی الگوهای آموزش و یادگیری پیشین به معرفی آموزش

 گیرند. رار میصورت اجمالی مورد بررسی قبه  ،اندها الگوهای آموزشی که از آن بهره بردهاین آموزش 

 
1. Kasunic  
2. Kaufman 
3. Hernandes 
4. Chen 
5. Vischer Bruns 
6. mind-setting education  
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آموزشی   الگوهای  از  بلوم یکی  یادگیری  شناخت باشد  می  1سطوح  براساس  را  یادگیری  سطوح  به به  2که  ترتیب 

درک 3دانش مطالب(،  کاربرد   4)حفظ  مطالب(،  تجزیهه)ب  5)فهمیدن  شده(،  درک  مطالب  )تحلیل    6وتحلیل کارگیری 

(؛  2001،  9است )اندرسون و همکاران   کرده)خلق مطلب( تقسیم    8)قضاوت و ارزیابی مطالب( و آفرینش 7مطالب(، ارزیابی 

آموزشی   الگوهای  از  انباشتی مدلیکی دیگر  آموزشی  به    10های  تقلید  انتقال صرف  است که  و  توسط مدرس  اطلاّعات 

افرادی خلّ  11حل مسئلهدر مقابل در مدل  و    فراگیران تأکید دارد با  پرسشگری و تربیت  پویا  بسیار    انتقادی  تفکّراق و 

ه تأثیر هیجانات ناشی از حواس که باست    13الگوی هَیَجامدَ   ،این الگوها  ز(. یکی دیگر ا12،1970فریره )ز اهمیت است  ئحا

نسبت به موضوع(، مرحلۀ   اطلاّعات)عدم    14در یادگیری اشاره داشته و دارای هفت سطح و چهار مرحلۀ هَیَجامدَ تهی 

شنیداری15آگاهی هیچ هَیَجامَد  دیداریاطلاّعات )شنیدن    16،  هَیَجامدَ  موضوع(،  درباره  با    17ی  مرتبط  تصاویر  )دیدن 

)تجربۀ   20، هَیَجامَد درونی19آگاهی ای مرتبط با موضوع( مرحلۀ برون یکردن اش)لمس  18حرکتی -موضوع(، هَیَجامدَ لمسی

)تدریس موضوع 23هَیَجامدَ مرجع    و  22آگاهی )تحقیق و پژوهش دربارۀ موضوع(، مرحلۀ درون 21(، هَیَجامدَ جامعمستقیم

فراآگاهی  مرحلۀ  دیگران(  و همکاران،  )پیش  باشدمی  24به  نهایت  .(1398قدم  آموزش  ، در  مفهومی  قدم  پیش  25الگوی 

پرورش سه کلان 1398) به  که   )( شناختی  (،  27نگرآینده  تفکّر،  26سیستمی  تفکّرانتقادی،    تفکّرخلاق،    تفکّرشایستگی 

( در 5، مدیریت حواس 4)مدیریت محیط   3ادراکی( و حسی2فردی، مدیریت برون1فردی)مدیریت درون  28اجتماعی هیجانی

 آموزش و یادگیری تأکید دارد. 

 
1. Bloom taxonomy 
2. cognition 
3. knowledge 
4. comprehensive 
5. application 
6. analysis 
7. evaluation 
8. creation 
9. Anderson et al. 
10. banking education 
11 . problem-solving 
12. Freire 
13. emotioncy model 
14. null emotioncy 
15. avolvement 
16. auditory emotioncy  
17. visual emotioncy  
18. kinesthetic emotioncy  
19. exvolvement 
20. inner emotioncy 
21. arch emotioncy  
22. involvement 
23. mastery emotioncy 
24. metavolvement 
25. conceptual model of education (CME) 
26. systems thinking 
27. futures thinking 
28. competencies 
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بر چینش مغزی و چینش های مبتنیآموزش برای    ،( با الهام از الگوهایی که ذکر آن رفت1402قدم و ابراهیمی )پیش

 : قابل مشاهده است( 1)اند که در شکل انواعی در نظرگرفتهذهنی 

 

 سطوح پایین  سطوح بال 

 بر چینش ذهنی آموزش مبتنی  آموزش انباشت ذهنی آموزش پرورش ذهنی

 بر چینش مغزیتنی بآموزش م آموزش مغزورزی  آموزش مغززایی 

 ( 1402قدم و ابراهیمی )پیش بر چینش ذهنی و چینش مغزی برگرفته از  بندی انواع آموزش مبتنی( دسته1) شکل 

یا همان درگیر شدن سه  آگاهیوار مطالب، برون، منظور از سطوح پایین تقلید، تکرار، حفظ طوطیق ه به شکل فوبا توجّ

شنید دیدارراحس  لمسی  یی،  درون  حرکتی  –و  گاه  موضوع(    آگاهیو  به  نسبت  مستقیم  درگیری  که )تجربۀ  است 

کند و در مقابل سطوح بالا به تجزیه، ترکیب، ارزشیابی، تولید،  کمتری از مخاطب را درگیر می  تفکّرحواس، هیجان و  

 گردد.   ورزی میآگاهی و فراآگاهی اشاره دارد که منجر به مهارتدرون

ها، خردورزی، تقویت بر چینش ذهنی هدف ایجاد، تقویت و انتقال باورها، کنترل ذهن و تولید اندیشهدر آموزش مبتنی 

(  1970بر الگوی آموزشی انباشتی فریره )  بوده و تاکید   6انباشت ذهنی   از نوع  نوع آموزش،  و   است  ی یادسپارحافظه و به

؛ آموزان متمرکز استه وسیلۀ دانشوار مطالب بو تقلید طوطی  ارم و تکرتوسط معلّ  اعاتاطلّبر انتقال صرف    باشد کهمی

نوع سخنرانی   از  بیشتر  آموزش  نوع  این  ارزشاست  همچنین  و  باورها  تکرار  به  به همراه کنترل ذهن که  های دیگران 

های  دف آن پرورش مهارتکه هقرار دارد    7پردازد. در سطوح بالای آموزش چینش ذهنی نیز، آموزشِ پرورش ذهنیمی

تف انواع  قبیل  از  دانشخلاّ  هایرکّنرم  در  انتقادی  و  فعّ ق  و  است  با  تالیّآموزان  ارتباط  در  و  مباحثه  از جنس  بیشتر  ها 

نمونه عنوان به  (.1402قدم و ابراهیمی،  )پیش  ی، ابداع و فراآگاهی سروکار داردزندگی بوده که با تجزیه، ترکیب، ارزشیاب

کند، معنای  شود از روی متن روخوانی میات کتاب به دست وارد کلاس میم ادبیّصورت انباشت ذهنی معلّهدر آموزش ب

خواهد متن و معنای آن را برای امتحان حفظ آموزان دیکته کرده و از آنان میفظی کلمات و عبارات را به دانشلالتحت

خواهد متن درس را  آموزان می م پیش از شروع کلاس از دانش کنند. در مقابل در روش آموزش پرورش ذهنی همان معلّ

از درک درست دانش هایی  تالیّها و فعّآموزان، تمرینبخوانند و در درک آن بکوشند و در کلاس ضمن مطمئن شدن 

از طریق آن تمرینطراحی می برقرار شود و دانشکند تا  ارتباط  از ها میان متن درس با مسائل زندگی کنونی  آموزان 

 ندگی بگیرند.   متن درس ز

 
1. interpersonal management 
2. intrapersonal management 
3. sensory  
4. environmental management 
5. sensory management 
6. mind-filling education 
7. mind-developing education 
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« و 1بر چینش مغزی قرار دارد که با دو زیرگونۀ آموزش »مغزورزی ش مبتنیزهای چینش ذهنی، آمودر مقابل آموزش 

به 2»مغززایی آماده«  از منظور  بازار، فن و خلق ثروت طراحی شده است. در آموزش مغزورزی که  برای  کردن فراگیران 

های  مغز و نورون  ،شاگرد با تقلید و کسب مهارت و درگیر کردن تمامی حواس  ،باشد های سطوح پایین میجمله آموزش 

های سطوح بالای چینش مغزی  دهد و در آموزش مغززایی که از نوع آموزشده ورز مینخود را برای داشتن شغلی در آی

می  ،است تلاش  باشاگرد  مهارت  کند  نظیر  پرورش  مهارتهای سخت  و  فناوری  از  نرم استفاده  قبیل چگونگی    های  از 

صورت  های جدید کاری بیافریند و به تولید و خلق ایده و ثروت بهافق  ربرقراری ارتباط با دیگران و توانایی در انواع تفکّ

ات  ه به آموزش مغزورزی، مدرس درس ادبیّمنظور توجّبه  ،عنوان نمونهبه.  (1402قدم و ابراهیمی،  )پیش  عملی بپردازد

نظیر طراحی پاورپوینت، صدای ضبط    ۀ ابزارهاییبرای تدریس یک شعر به کتاب درسی اکتفا نکرده و در کنار آن با تهیّ

های  تالیّنمادهای فیزیکی از مفاهیم درس و طراحی فعّ  ۀشدۀ متن درس، استفاده از تصاویر و ویدئوهای مرتبط و تهیّ

می سعی  دانش  د کنمتنوع  حداکثری  مغززایی حواس  نوع  از  آموزش  در  همچنین  کند.  درگیر  یادگیری  در  را  آموزان 

های نرم آنان میان متن منظور افزایش مهارتآموزان، بهبر درگیر کردن حواس مختلف دانشرای تدریس افزونمدرس ب

برقرار می ارتباط  اجتماعی  زندگی  در  موجود  مسائل  با  دانشدرس  از  نهایت  در  و  از آموزان میکند  استفاده  با  خواهد 

بهفناوری را  آن  و  کند  بازآفرینی  یا  بازنویسی  امروز  زندگی  مسائل  با  متناسب  را  درس  مختلف  داستان های  صورت 

 دیجیتال برای دیگران ارائه دهد. 

هدف انتقال    ترین سطح آموزشعنوان پایینبهدر آموزش انباشت ذهنی    ،ه به مطالبی که ذکر آن رفتطور کلی با توجّبه

واطلّ بوده  اهیچ  اعات  نرم  مهارت  زیک  و  دانشهای سخت  بروندر  در سطح  او  و  نیافته  پرورش  به  آموز  نسبت  آگاهی 

می متوقف  بالا  شود.موضوع  سطح  افزایش    در  و  مطالب  صحیح  درک  و  یادگیری  هدف  ذهنی  پرورش  آموزش  در 

لۀ فراآگاهی است. از سوی دیگر در آموزش مغزورزی هدف انتقال صرف  حآموز به مرهای نرم و نایل آمدن دانشمهارت

ایی که  زمقابل در آموزش مغزآگاهی است. در  آموزان به مرحلۀ درونساندن دانشاطلاعات از طریق حواس و فناوری و ر

است آموزش  سطح  توجّ به   ،بالاترین  انواع  دلیل  به  مهارت   تفکّره  درونو  برونفهای  و  توجّردی  همچنین  و  به  فردی  ه 

قدم و  )پیشرساند  آموزان را به فراآگاهی میو دانش  دهد های سخت و نرم را پوشش میکارآفرینی پرورش هر دو مهارت

 د.بر چینش مغزی بهره برهای مبتنیرو شایسته است در آموزش بیشتر از آموزش (. ازاین1402ابراهیمی، 

 

داستان یافته  -4 الگوی  )معرفی  پژوهش  مبتنی های  با هوش مصنوعی  آموزش  سرایی  بر 

 چینش مغزی 

 اینهای مرتبط با هوش مصنوعی است. برآموزش مغززایی استفاده از فناوریابزارهای  یکی از  اشاره شد،  طور که  همان

 به خلق و   از رهگذر تعامل و ارتباط با مخاطب 3تی پیبر هوش مصنوعی نظیر چت جیاساس تاکنون ابزارهای مبتنی

 
1. brain-exercising education 
2. brain-generating education 
3 . ChatGPT 
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از گنجینه آفرینش داستان می ادبیاّت فارسی سرشار  امر در حالی است که  این  با محتوا و  پردازند.  داستانی  های غنی 

داستانمض میزان  هر  به  و  است  ارزشمند  یک  امین  معیارهای  دارای  و  خلاّقانه، جذاب  ابزار  این  توسط  های خلق شده 

به باشد،  استاندارد  میداستان  نمینظر  هویّرسد  ساختن  و  فرهنگ  انتقال  در  کندتواند  عمل  موفق  نوجوانان  .  ت 

  بر هوش مصنوعیسازی شده مبتنیشخصی 1بات و امکان ساخت چت   تیپیجیروزرسانی چته به به منظور با توجّدینب

فراهم    توانمی را  امکان  چت کرده،  این  اشتراک  از  استفاده  چت   2پلاس   تیپیچیبا  با  یک  متناسب  اختصاصی  بات 

استفا با  و  کرد  ایجاد  خود  از  نیازهای  ابزار  زده  با  طبیعی  برای   3بیلدر   تیپیجیبان  را  هوش مصنوعی  و  کرده  گفتگو 

، دسترسی به اینترنت هایی نظیر تصویرسازیتدر قسمت تنظیمات نیز قابلیّ  کرد.ی مورد نظر راهنمایی  ت پیساخت جی

وب مرور  مختلفگاهو  پاسخ  امکان  ،های  در  استفاده  برای  محتوا  کردن  و  امکان  دهی،  اضافه  داده  پیشرفتۀ  تحلیل 

 . بر هوش مصنوعی بر آن افزودسایر ابزارهای مبتنی و 4افزارهانویسی نرمدسترسی به رابط برنامه

اطلّ بارگذاری  قسمت  نظیر    هایپیکره  توانمی  اعاتدر  ادبی  معنویمتون  دمنه،  بوستان،  گلستان،  مثنوی  و  ،  کلیله 

و   خمسه،  شاهنامه آماده  را  داستانی  ادبی  متون  سایر  اختیار  و  آن  هوش مصنوعی    در  درک  و  پردازش  به  تا  داد  قرار 

دسته مجموعه  ،پیکرهبپردازد.   خاصی  ضوابط  براساس  که  است  الکترونیک  متون  از  بزرگ  امکان  ای  و  شده  بندی 

دادهبررسی خودکار  استخراج  همچون  مختلفی  دادههای  تفسیر  و  ارزیابی  و  آماری  پردازش  زبانی،  کاربر  های  به  را  ها 

ویلسون،می و  )مکنری  بر2001  5دهند  میاین(.  داستان اساس  معیارهایی  توان  مبنای  بر  را  ادبی  متون  در  موجود  های 

آنجاکه برخی متون دارای واژگان و ساختار زبانی دشوار همچنین ازبندی کرد.  ر ژانرها و یا محتوا و مضمون موضوع نظی

  توان از فن بازنویسی، بازآفرینی و یا تلخیص برای این متون کند، میاست که این امر فهم و درک مضامین را دیریاب می

 بهره برد. 

کند و هوش مصنوعی چندین    وجوجستتوان این امکان را به مخاطب داد که موضوع موردنظر خود را  در گام دوم می

از سوی ه به سلیقۀ خود یک داستان را برای مطالعه انتخاب کند.  داستان در ارتباط با آن موضوع ارائه دهد و او با توجّ

توجّآنجااز  ،دیگر با  درک  که  در  بسزایی  هیجانات سهم  و  آموزش مغزورزی حواس  اصول  و همچنین  مغز  ساختار  به  ه 

طراحی   کدگذاری و  ایگونهبهبات باید  به مطالب دارند، در گام سوم چت آگاهی مخاطب نسبتمطالب و رسیدن به درون

اری دته باشد تا حواس شنیت تعامل صوتی و تصویری مرتبط با داستان میان این ابزار و مخاطب وجود داششود که قابلیّ

کردن موضوع توسط مخاطب هوش مصنوعی ضمن    که پس از مشخصصورتیدرگیر شود؛ بهدر یادگیری  او  و دیداری  

زمان تصاویر  و همپرداخته  متن داستان انتخاب شده    پخش صدای ضبط شدۀهای ادبی مرتبط با موضوع به  داستان   ۀارائ

با متن مرتبط  ویدئوهای  اتصّقابلیّ  به کمک  و  با  ت  فیلمابزارهای هوش مصنوعی  ال  و  به صوت  اختیار   تبدیل متن  در 

   مخاطب و نائل آمدن منظور درگیر کردن حواس حداکثریبهم ارچهاز اتمام داستان در گام پس گیرد. مخاطب قرار می

 
 

1 . GPT 
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4. Application Programming Interface (API) 
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با بارگذاری مجموعه سؤلاتی در مورد هر داستان و در توان  در او میهای نرم  آگاهی و همچنین پرورش مهارتبه درون 

مصنو هوش  به  آن  دادن  قرار  نظر  یع اختیار  در  مخاطببا  و  مصنوعی  هوش  میان  تعامل  برقراری  و    ،گرفتن  پرسش 

نگر و  سیستمی، آینده  ،اعم از انتقادی  تفکّرداستان طراحی کرد تا انواع    ت در رابطه با محتوایالیّهایی در قالب فعّ پاسخ

فعّ خلّ با هدفاق در ذهن  توجّ  ال شود. همچنین  و  فراآگاهی  به  مهارترسیدن  به  نرم و سخت مخاطب، هوش ه  های 

در فراگیر  از  میخ مصنوعی  و  واست  واقعی  دنیای  مسائل  با  داستان  محتوای  میان  ارتباط  برقراری  رهگذر  از  تا  کند 

تجربیات زندگی خود، با کمک هوش مصنوعی به بازآفرینی و یا خلق داستانی جدید مشابه موضوع داستانی که توسط 

 شود؛ بپردازد. برای توضیح و شفافیت بیشتر در ادامه مثالی برای نمونه ذکر می ،هوش مصنوعی ارائه شده است

منظور در همینرا مطالعه کند، به  «دوستی و نحوۀ انتخاب دوست»مخاطب دوست دارد داستانی با موضوع    ،برای نمونه

از    «دوستی خاله خرسه»مانند  کند و هوش مصنوعی چند عنوان  میوجو  جست نظر خود را  بات موضوع موردصفحۀ چت 

باب اندر  »و   کلیله و دمنهاز  «پشت و عقربدوستی لاک»و  گلستان سعدی از  «دوستی موش و قورباغه»مثنوی معنوی، 

دهد و مخاطب مطابق با میل و سلیقۀ خود عنوان یک داستان را نمایش می  نامهقابوس از    «دوستی گزیدن و رسم آن

شود و بعد از کند. در گام بعد آن داستان همراه با صوت و تصویر برای مخاطب ارائه میبرای آشنایی بیشتر انتخاب می

داستان اختیار مخاطب گذاشته می  ،پایان  در  داستان  با  ارتباط  در  پرسش  بهچند  برای  شود؛  مثال  داستان خاله  »طور 

اگر شما در    -2خرس در این داستان نماد دوستی با چه کسانی است؟    -1ها را مطرح کرد.  توان این پرسشمی  «خرسه 

شخصیّ جای  به  مبنیداستان  مردم  نصیحت  مقابل  در  بودید  مرد  نشان  ت  واکنشی  چه  خرس  با  نکردن  دوستی  بر 

است؟  مگس  -3دادید؟  می واقعی  دنیای  در  چیزی  چه  نماد  داستان  در  موجود  با   -4های  دوستی  از  را  خود  تجربۀ 

خرسه یک داستان بنویسد و با  ه به داستان خاله شود با توجّها تعریف کنید. در پایان از مخاطب خواسته میخرس خاله

 چکیدۀ الگوی طراحی شده در شکل زیر قابل مشاهده است؛         ابزار هوش مصنوعی برای آن تصویر و ویدئو نیز بسازد. 
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 بر چینش مغزی  سرایی مبتنیالگوی داستان( 2شکل )

( قابل مشاهده است، دو گام نخست آموزش از نوع سطوح پایین است که در آن فرآیند انتقال  2که در شکل )طورهمان

شود و  گیرد و در دو گام دوم آموزش سطح بالا انجام میآگاهی قرار میصورت پذیرفته و فرد در سطح برون  اطلاّعات

پایان رسیدن این دو گام فرد نسبت به موضوع درونو حل مسئله ترغیب می  تفکّرمخاطب به   به  شود. با  آگاه شده و 

یابد و گام آخر آموزش نیز از نوع سطح بالا و حل مسئله بوده و فرد  های نرم او رشد و پرورش میزمان مهارتصورت هم

 گیرد.  رم مورد توجه قرار میبه مرحلۀ فراآگاهی نایل آمده و پرورش هر دو مهارت سخت و ن

 

    گیریبحث و نتیجه  -5

ت افراد، اتخاذ تدابیری در جهت هر چه بهتر گذراندن این و هویّ  شخصیّتگیری  دوران نوجوانی در شکل  یّتاهمّنظر به  

لازم و مؤثر در راستای آگاهی و شناخت یافتن    اطلاّعات  ت و بوده و شایسته است همۀ امکانا  یّتاهمّز  ئادوران بسیار ح

توان از نقش متون ادبی و داستانی که از گذشته ت خود در اختیار نوجوانان قرار گیرد که در این میان نمینسبت به هویّ

که متون ادبی آنجاچشم پوشید؛ زیرا از  ،خلق شده است  فارسی  ادبیاّتتاکنون توسط ادیبان و نویسندگان پرمایۀ زبان و  

گرفته شکل  جامعه  فرهنگی  بافت  میندادرون  مخاطبان  به  آن  نمای  تمام  آینۀ  بزنجانی،  ،  )پورنصیری  (.  1398باشد 

ارائه و آموزش این م نگارندگان در  منظور  دیندارد. ب  یّتاهمّبسیار  تون در جهت درک بهتر مضامین  بنابراین چگونگی 

فناوری در دنیای امروز  ایگاه غیرقابل انکار  جساختار مغز در فرآیند یادگیری و همچنین    یّتاهمّه به  با توجّجستار حاضر  

با    سراییبه معرفی داستان(  1402قدم و ابراهیمی،  بر چینش ذهنی و چینش مغزی )پیشهای مبتنیبا الهام از آموزش

 اند.  چینش مغزی پرداخته  آموزش برمبتنی هوش مصنوعی
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ها طراحی شده و در اختیار ه به مضامین آنفارسی با توجّ  ادبیاّتهای زبان و  ای از داستانابتدا پیکره  ،اساس این الگوبر

می داده  قرار  مصنوعی  داستانهوش  از  یکی  انتخاب  و  موضوع  درخواست  از  پس  و  محتوای شود  مخاطب،  توسط  ها 

از درگیر کردن حواس مختلفداستان   ل شدن  ازیرا درگیر کردن حواس حداکثری موجب فعّ  ؛شودارائه می  با استفاده 

ادگیری مطالب  ی ( و در نتیجه عملکرد بهتر مغز در درک و  1402قدم و همکاران،  اگیر شده )پیشهیجانات مثبت در فر

  ( است1401نتایج این بخش از پژوهش همراستا با پژوهش ابراهیمی و جهانی )  (.2020شود )شایسته و همکاران،  می

ب دانشهکه  هیجانات  و  حواس  متون  کارگیری  آموزش  در  اساسی  عامل  دو  را  میآموزان  با   دانند. ادبی  آشنایی  از  بعد 

به بعد  تقویت مهارتمحتوای داستان در گام  و همچنین  بر مخاطب  تأثیرگذاری  های نرم همانند حل مسئله و  منظور 

در محیط تعاملی  ،  (1400ت در در برقراری ارتباط با پیرامون و زندگی کارآمد است )وکیلی،  ت که لازمۀ موفقیّخلاقیّ

آگاهی و درک  رسیدن به درون منجر به  شود تا  هایی در قالب مباحثه انجام میتالیّمیان هوش مصنوعی و مخاطب فعّ

داستان توجّ  عمیق مضمون  همچنین  تفکّرگردد.  انواع  به  آلفا  ه  هورمون  ترشح  و    1موجب  مرکزی  پیشانی،  منطقۀ  در 

پورمحمدی،  آهیانه و  امر  ( که1397ای مغز شده )موحدی  به    این  با خود  را  بهتر  یادگیری  و  مثبت  افزایش هیجانات 

ارتباطات مؤثر با افراد در زندگی واقعی  ع آن  ببه ت  و  شخصیّتمنظور تأثیر این آموزش بر رشد  همراه دارد. همچنین به 

زندگی طراحی میفراگیران،   با مسائل  داستان  نقاط مشترک  با  ارتباط  در  مباحثه سؤلاتی  فرآیند  امر   شوددر  این  که 

گردد مخاطبان تا حد زیادی آمادگی برقراری ارتباط با جامعه و مواجهه با مسائل و مشکلات زندگی روزمره را سبب می

  ( 1398و برنا )  زادهبرآیند این بخش از پژوهش همسو با نتایج پژوهش دهقانداشته و بهترین تصمیم را اتخاذ نمایند.  

 ت اجتماعی و سلامت روانی نوجوانان تأثیرگذار است. احساس امنیّ در های نرمآموزش مهارت ند که نشان داد است

مبتنی   که  الگو  آخر  گام  دیگر  آفرینشاز سوی  فرایدهبه    و بوده    بر  و  میاپردازی  منتهی  تثبیت  افزون،  شودآگاهی  بر 

افزایش مهارت در این   با فناوری و هوش مصنوعی و  از رهگذر آشنایی و کار کردن  مطالب در ذهن و عمل نوجوانان، 

 آورند. این امر همسو با الگوی مفهومی آموزش های لازم در جهت آیندۀ شغلی موفق را به دست میآمادگی  آنان  زمینه

)پیش مهارت1398قدم  پرورش  که  است  شغلی  (  آیندۀ  داشتن  برای  فراگیران  کردن  آماده  و  سخت  از  های  یکی  را 

 داند.  های بنیادین در آموزش میپایه

 آموزش برمبتنیبا هوش مصنوعی  سرایی  رسد الگوی داستاننظر میبه  ،ه به مطالبی که ذکر آن رفتطور کلی با توجّبه

رو شایسته است نهادهایی از ایناز  . ت نوجوانان باشدو هویّ   شخصیّتمناسبی در جهت رشد  آموزش  چینش مغزی روش  

بر عهده  آموزان را  و پرورش دانش  ت آموزشپرورش و کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان که مسئولیّوقبیل آموزش 

امعۀ آموزش روز و متناسب با فرهنگ جبا پیشرفت علم و تکنولوژی به طراحی و ساخت مواد آموزشی به  راستادارند، هم

شایان   بپردازند.  گرفتن ایران  قرار  هم  کنار  در  و  همکاری  جستار  این  در  شده  پیشنهاد  ابزار  طراحی  لازمۀ  است  ذکر 

و   زبان  زبان  ادبیاّتمتخصصان  نرمفارسی،  مهندسان  و  میشناسان  از افزار  همچنین  به آنجاباشد.  حاضر  جستار  در  که 

های آینده تأثیر این الگو  شود در پژوهشزه پیشنهاد میمند در این حوبه پژوهشگران علاقه  ،معرفی الگو اکتفا شده است

 را بر متغیرهایی همچون درک مطلب، احساس خودکارآمدی و سلامت روانی نوجوانان مورد بررسی قرار دهند.            

 
1 . alpha 
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شیرعلی  فرهاد،  بلاش،  زهرا،  )زارع،  بتول.  عاطفی  1401زاده،  و  مهارتی  شناختی،  یادگیری  بر  مغز«  با  »سازگار  آموزش  تأثیر   .)

 .100-87(،  2)10روانشناسی شناختی،  شناسی.  آموزان در درس زیست دانش 

( بیرانوند، علی.  و  ثریا  میزان مطالع1396سعیدی، معصومه، ضیایی،  بر  تأثیر فضای مجازی  اول  غیردرسی دانش   ۀ(.  آموزان دورۀ 

 . 105-93(،  3)4شناسی،  و دانش   اطلّاعاتمدیریت  متوسطۀ شهر بیرجند.  

 .  15-13(،  1)34رشد آموزش زبان و ادب فارسی،  (. نقش قصه و تأثیر آن در یادگیری.  1399دار، سکینه. )سلیقه
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گویی دیجیتال در توسعۀ فرهنگ مطالعه،  ه (. کاربرد و تأثیر فناوری قص1397ّآبادی، رضا و موحدیان، سمیه. )شعبانی، سمیه، تاج 

بر افزایش سواد   با تأکید  ارائه شده در  ی در دانش اطلّاعاتیادگیری  ای و  المللی سواد رسانه دومین همایش بین آموزان. 

 .12-1، تهران، ایران،  اطلّاعاتی با موضوع خانواده

همایش ملی آموزان. ارائه شده در  گویی دیجیتال بر خلاقیت دانش (. تأثیر داستان1398حسینی، زهرا و خداپرستی، راضیه. )شاه 

ای در روانشناسی و مشاوره دستاوردهای نوین در علوم تربیتی و رفتاری با رویکرد »از نگاه معلم«، های حرفهپژوهش 

 .   7-  1میناب، ایران،  

بر عملکرد  1399شیوندی، کامران و خلیلی، فروغ. ) اجرایی  اثربخش آموزش یادگیری مغزمحور و آموزش کارکردهای  (. مقایسۀ 

 .. 280-257(،  56)16شناسی تربیتی،  روان کودکان مبتلا اختلالات یادگیری خاص.    ۀفراحافظ

نه از دید مراجعان کودک و  ابه کتابخ  (. عوامل مؤثر بر میزان اشتیاق به بازگشت کودکان و نوجوانان1396فخارطبسی، ملیحه. )

 .76-61(،  2)7رسانی،  پژوهشنامه کتابداری و اطلاع های عمومی شهر مشهد.  نوجوان کتابخانه 

انتقادی کودکان ابتدایی.    تفکرّگویی دیجیتال در  (. بررسی تأثیر قصه1400فرجایی بناب، سپیده، شادرو، مهدیه و صمدی، زهرا. )

   .، تهران، ایرانفارسی  ادبیّاتهای نوین در حوزۀ زبان و  ارائه شده در هفتمین همایش ملی پژوهش 

 . ترجمۀ عباس مخبر، تهران: نشر مرکز. گوهجیوان قصّ(.  1395گاتشال، جاناتان. )  

گویی دیجیتالی بر تنظیم هیجان کودکان با اختلال  ه(. اثربخشی قص1399ّمحمدی، سحر، کاشانی وحید، لیلا و مرادی، هادی. )

 .98-73(،  40)10روانشناسی  افراد استثنایی،  ف اتیسم.  طی

وانان با تأکید کودکان و نوج شخصیّتگیری در شکل ادبیّات(. نقش 1389الحوائجی، فهیمه. )محمدی، مهدی، آزاده، فریدون و باب

 .  121-101(،  10)5تربیت اسلامی،  های دینی و اخلاقی.  بر گرایش 

روانشناسی  طراحانه مبتنی بر خلاقیت.    تفکّرت شناختی مغز در هنگام  الیّ(. تحلیل فع1397ّموحدی، یزدان و پورمحمدی، مرتضی. )

 .  8-1(،  2)6شناختی،   

تحقیقات  های کودکان و نوجوانان ایران: الزامات و راهکارها.  سایت گویی دیجیتالی در وب(. قصه1393ناخدا، مریم و جوادی، آرزو. )

 . 171-151(،  76))19های عمومی،  رسانی و کتابخانه اطلاع 

( آقاجانی مرسا، حسین و باصری، علی.  نازفر،  باورهای اخلاقی  در شکل   ادبیّات(. بررسی چگونگی تأثیرگذاری  1402ناظم،  گیری 

 . 283-237(،  3)13های اخلاقی ،  پژوهش کودکان و نوجوانان.  

( سجاد.  بهزادی،  شیوه (.  1392نجفی  و  اصول  نوجوانان  بررسی  برای  ادبی  کهن  متون  بازنویسی  نشده  )پایانهای  منتشر  نامه 

 کارشناسی ارشد(. دانشگاه شهر کرد، شهر کرد، ایران. 

 .39-38(،  8)24رشد آموزش ابتدایی،  های نرم، برای زندگی کارآمد.  (. مهارت 1400وکیلی، سیدحسن. )

ضیه عاشوری. تهران:  مترجم، مر.  ادبیّات؟ به سوی رویکردی بدیل در خوانش و تدریس  ادبیّاتچرا  (.  1398ویشربرانز، کریستینا. )

 انتشارات سیاهرود. 

  تفکّر گویی دیجیتال بر خودکارآمدی و  ه(. تأثیر قص1401ّیزدانی، زهرا،  مقامی، حمیدرضا، اسدی، فاطمه و رجبیان ده زیره، مریم. ) 

 .  173-143(،  3)10تدریس پژوهی،  آموزان دوم ابتدایی.  انتقادی دانش 

Akyurek. E., & Afacan, Q. (2013). Effects of brain-based learning approach on students’ motivation and 

attitudes levels in science class. International Journal of Education, 3(1), 104-119. 
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